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可视北农业专家系统开发平台 (以下简称VAESDP)的 

设计是综合了构件对象技术和传统专家系统的优势。传兢的 

非可视化开发平台的推广应用存在着很多困难，主要表现 

在：f1)二次开发专客系统的人员须具备一定的计算机技 

术，因为平台都自带一套脚本语言，农业领域的专家必须投 

八较太精力于平台本身的学习；f2)重复开发现象严重，各 

于领域如土壤、气候等的相关软件产品难以重复使用；f3) 

平台适应性差，可以说几乎不可维护． 

1构件对象技术简介 

i i COM接口 

构件对象模型fcOM 技术正是迎台了上述需要，它是 

构件对象之间相互接口的二进制规范，与源代码无关．因此 

COM对象即使由不同的编程语言剞建，或运行在不同进程 

空间与操作系统平台，也能相互通信．本文的构件是指 

ActiveX构件，其基于Windows 境下的构件模型开发标 

准，可由多种软件开发'工具制作。 

COM由一纽规范和一个乐统级的实现构成，包括COM 

掳心．结构化存储、统一数据传输和智能命名。COM还为 

构件提供了接口，使用者在实现组件功能时，需调用组件接 

口函数 ．COM提供 了两种不同类型的接 口：IUnkIIOWI1和 

1CIassFacorv．IUnknown是默认祖先接口，提供了COM库 

的板· 服务．包括引用计数和查询其他接口的功能．任何一 

个接口，除了它自身的成员外，还继承了它的祖先接口中的 

成员，包#{dUnknown接口中的成员．1Unknown~x-口中的方 

法包括： 

· Ouervlntefface ／t向对象查询由奉敷指定的接口 

- AddRef 增加一十对象的引用记数 

- Release t／战少对象引用计数．计数值为0时则释放对象 

例如在Delphi开发环境中的Sys~m单元f位于kBorland＼ 

IUnknown interfnce 

目录1，IUnknown~ 声明如下 

function 0uervlntefface(eonst liD：T0UID 

stdcall： 

5I‘1 

out Ob订：HResult； 

funotion
—

AddRel：Integer；stdcall： 

func~on—Release：I力tegv~stdcall：end； 

值得注意的是，在COM模式中一十接口尽管可从其祖 

先接口中继承方法，但并来继承实现祖先接口中的代码，即 

接 口必领重新实现祖先接 口中的方法。限于篇幅，此问题在 

本文中不再详迷，可参见文献f 3 1。 

另一类接 口~LIClassFaeorv，当类工厂向系统注册时． 

它为指定的类创建对象． 

对于被创建和调用的c0M对象．其方法属性通常是一 

个可执行程序。如果使用桌个COM对象，则颁知道对象所 

支持的接口信息．对象在创建后．则可接受申请使用特定的 

接 口，并通过接口来操作对象。 

1．2使用构件技术的优点 

VAESDP'I~用构件技术的优点体现如下： 

r1 易于使用和学 习．农业专謇不必经过大量训练即可投入基 

干构件的开发过程，借助VAESDP音勺“黏舍荆 ．通过简单操作 实现 

对构件的操缎。不仅提高了开定教率，也降低 了对应用开发者的技 

术要求．可视化软件开发使非计算机人员轻松姐装自己的系统． 

『2、构件可共丰扣重用．利用 自己盏第三方开发音々构件用于不 

同作抽和用连的专家系统，避免了重复的蝙程．将开发者音々精力集 

申在农业知识的垫理上，而不是陷于蝙程的细节。 

f3 构件模琏化程度高．尢件椅件设计寿升衄构件版本．快速 

对构件进行侉改．增加和删睹．并支特“软件工厂 模式． 

2 基于构件的vAEsDP开发模型 

基于AcdveX构件的VAESDP开发过程包括：f1 构件生 
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产：(2)构件集成：(3)平台构连 f4)投^应用或返回构件升 

级再制作。具体模型如图l所示． 

图 1 基于构件舯VAESDP开发模型 

其中的领域构件库是根据不同的农业生产需要和针对某 
一 种作物开发的功能应用构件集合，譬如天气 病虫害预 

测、作物生长栽培模型等，构件集成则是为构件集台提供接 

口标准和构件注册．另外一些已经完成并正在使用中的农业 

预测、决策软件如回归分析和灰色预测等将可在COM接口 

标准下被涟接和集成．由于这些应用领域的构件都是二进制 

的 对它们的引用持以 黑盒 (Black．Box)”方式实现 可 

被元损引用，即对已有的构件不做修改而直接组暮和引用。 

3 Delphi环境下AcfiveX构件集成的实现 

3 l构件集成的意义和方法 

构件以可视化的图标显示给用户 要求即插即用 嵌入 

到支撑环境 (如窗体 )的构件重用的是 目标代码．这是一种 

黑箱重用，即构件的封暮在物理上是隐蔽的。ActivcX-gJ件 

能集成到支持ActiveX的容器程序中运行，如Delohl、VB和 

IE等．但不支．~ActiveX的平台则不能运行这种构件．因此 

VAESDP~集成、包客ActiveX构件是实现平台可视化、构 

件化的基础． 

集成构件或使程序具备构件包容器功能的方法有两种： 

门／当需要使用一十定制好 的ActiveX构件 时，使用Windows提 

供的对象注册工具tegedit e对谊构件进行登录注册．使用谊构件 

时，根椐系镜注册表定位构件，将COM的请幕连至OCX。但是随 

着OCX文件的增多．Windows系统的速度将越来越慢，注册表也 

吏得报应太．由于专业领域的构件只在使用特定应用软件时才套用 

到 平时一般井不使用，因此健用这种方法车枉 占据了宝贵的内存 

奇j睾，而且或许套产生许多错误．另外在控件版本升级时， 前的 

版本文件奇 占用硬盘空间，形成垃圾文件且禾容易被清理。 

f2、自己描 写注册文件 ，使 用Delphi提供 的包(Package)方 式集 

成构件或称作构件打包．固为白己规定构件注册机制，容易控制被 

包容的构件 ．如窑现增加、删聃 修改、替换和升级构件等．构件 

对卑只有在启动VAESDP~境时才调八内存，定住有关的构件地址 

和接 口。构件文件存放在特定 目录下，升数版本文件容易替换旧版 

本文件．鉴于遣种方法在此赴具备 的种种优点，固此被我们采纳． 

3 2 VAESDP集成构件的原理 

VAESDP本身就是一个构件系统，其可视化功能可看作 

是由构件和容器两部分作用的结果。客器类似暮配车间，是 

存放构件的“器am．“。有关消息传递和协调机制则由对象请求 

代理f0RB)来实现 只要每个构件在设计时都按~,ActiveX 

接口规范声明自己的方法，就可将其登录注册加入构件 系 

统。ORB负责实施构件之间的互操作和动态数据交换 允 

许coM对象跨越机器和操作系统发生作用． 

集成构件实质是建造容器管理嚣，持应用程序的窗体作 

为ActivcX构件的容器，AcfivcX构件嵌入至窗体 ，即定制 

窗体．这样在平台上编辑构件时所见即所得，满足了可视他 

的要求。客户程序与构件之间的通信是通过服务控制机制来 

实现的。如果构件位于进程内，则可直接调用；如果构件位 

于进程外 则调用先到达服务控制机制提供的Proxy 再由 

Proxy生成服务对象的远程过程调用来实现。 

3 3实现过程和典型例子 

考查下面一个典型的构件集成的例子：ActiveMovic构 

件#．_Windows操作系统中媒体播放器的核心部件，它有很多 

属性和事件．Windows98已提供一个后缀名为OCX的文件 

AMOVIE OCX我们未知也元颁了解其由何种编程语言制 

作，只知其中有一个注明属性和事件的构件对象(通常的 

OCX文件可包括多个构件)．实现此构件集成的步骤如下： 

(1)制作 自己的后缀名为DPK的包文件：向包文件添加 

构件并编译 ，可 查看 包中列表 的构件 图标和名称 

TactiveMovie。捃笔者经验，一般De／曲i-g境提供的挫件 

(后缀名为oas的文件)可直接添加单元至包中；对于已生成 

OCX文件的构件须先~Delohi机制下进行注册、再添加，即 

先进行ReKis~r OLE conn ol操作 否则报错．生成的包文 

件中自动产生了有关的．PAS和．DCR文件(如Amovie—TlJB 

dcr~Amovie_TLB．Das)。 

f2)建立自己的注册机制并拄册所有构件．主程序的 

Pascal代码关键片断如下： 

Unit M alnForm： 

Interface 

Uses Amovle TLB．⋯⋯： 引用 包中PAS文件 

Procedui-p．TFMainForm ReadClass； 

Bemn 

Re sterC[asses(fTaedveMovie 一1 ： 

，，在单巍程中注册构件的常规类名 

End： 

Procedure 

Be毋n 

W ith Inifile do begin 

—Palette()： 

构件I具葙 ．'TactiveMovie：⋯ ： 1． 

胜 栅始亿文件中写八构件名称及所赴构件面板位置 

End： 

End； 

这里凡是应用到该构件的单元，颓在Uses于句中引用 

包中其相关的执行单元文件名('~AMovie TLB)。因为该 

Pascal文件包舍了使用类型的声明 各构件的GUID~--些 

复杂的接 口定义。 

f3)选择和装配应用构件 

(下转第153页) 
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break； 

case ICSTATUS J~ND 

break： 

case ICSTATUS
— YIELD 

break： 

l 

return 0： 

l 

2软件CODEC的应用 

服务器 客户机 

图1视频数据滢向 

在Windows中 已有Cin~ak、Mic~osoft video 1，H 

261、H 263v：L厦Iadeo Video等多种软件压缩解压缩器，此 

外如Pegasus套司的PICVideo等软件压缩解压缩器也可以直 

接安幕并使用，系统通过注册表中特定的入口来查找相应的 

压缩解压缩器． 

蛄~Winsock，DirectX等鳊程技术，作者实现7一个 

基于TCP／IpJd>~L的局域网视频采集、压缩和持输系统，其 

基奉框图和视颜数据的流向如1所示． 

图中服务器方的粳颇压缩和客户机的解压缩部分都采用 

了VCM的软件实现方法。由于各种软件压缩解压缩嚣所用 

的算法不同，因此它们的压缩速度、压缩质量和数据格式等 

也有所区捌。例g'~Inte,l的Indeo Video 5由于连用7小建压缩 

技术，在压缩比相同的情况下具有较好的图象质量，而 

Indeo Video 4 5则可 咀实现较 快 的处理速 度 ．咀[ndeo 

Vid∞ 4 5压缩解压缩器为倒，在PIII 450、Win98~境下， 

压缩和解压缩一幅352×288 x24bit~-式的彩色图象所用时 

问均小于33ms，而且在保证较好图象质量的情况下其压缩 

倍数可以达到15倍以上．谊系统的舞验表明，传榆c 格式 

的图象帧速率可以选到15帧，s，在实时姓和视觉质量上都取 

得 7较好的效果． 

在实际应用中，用户根据不同的环境和要求可咀灵活她 

选择不同的压缩解压缩器，也可咀实现视顿压缩丰和质量等 

参数的控制．因此，在桌面视频会议、粳颊监控等多媒体系 

统中，软件压缩解压缩器的应用可以在很大程度上降低系统 

的复杂度和成奉，具有一定的实际意义． 
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(上接第86页 ) Hi t Bu1to Name； 

选择构件就是使用鼠标“拖／放 妾现时构件的操纵，在 Le竹： I 血 I10 

事先分门别粪好的构件工具箱中点击需要的构件图标或名 卅 _ he吼： 

称，拖拽至自己窗体的适当赴并放置。由于每—构件包含 sh Hm ru 

许多元素如属性、方法和事件，这里使用-类似Delphi平台的 wid血：
： 105： ． 

Obiect Ins口∞t盯的对象观察窗来显示构件的属性和事件， 0nclick sbB ttonCliek： 单击事件调用另一过程 

允许用户修改属性，将构件幕配到自己的系统中，通过鳊 。 

译生成嚣形成用户最终的专冢系统。 end： 

如何在VAESDP~构件面板上动态产生所有的构件图 VAESDP代表了新一代专家系统开发平台的发展趋 

标或名称 下面是实现类似DclDbi开发环境中的控件面板的 势，构件集成是实现可视化的焦点之一。以上饭是笔者在 

部分洱代码： 鳊翟实践中的一些体套和探索，今后将对基于AcfiveX构件 

口r0cedu砖CreateButton(BurZonNamv：so：in~)： 的可辊化技术作进一步研究。 
var 

TabShect：TTabShect： 

Button：TSm~edButton； 

be iT】 

createCTahShcet)：胪 生加速棒按枉 

with Button do bePin 

NaⅢe=：OniqueName(Button)； 

Font．Size：=8 

Font St'tie：：IfsUnderlI刀e1： 

c如曲n：：ButtonHaⅢe：枷 速棒按缸显示构件名称 

Ftat：=True． 

G~ouplndex：=1： 

Height：=25 
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